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Ucebné osnovy

Néazov predmetu Informatika
Roc¢nik Deviaty
Casova dotécia 1 hodina tyzdenne, 33 hodin ro¢ne

Charakteristika vyu€ovacieho predmetu

Informatika ma ddlezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika rozvija myslenie Ziakov,
ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobecriovat, hladat vhodné stratégie rieSenia problémov a overovat ich
v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré
sliZia ako vSeobecny prostriedok komunikécie.

Poslanim vyu¢ovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri
préaci s idajmi a toku informacii v po¢ita¢ovych systémoch. Buduje tak informaticku kultdru, t.j. vychovava k
efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania
informaénych technologii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spoloé¢nym pdsobenim predmetu
informatika a aplikovanim informacnych technolégii vo vyuc¢ovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov,
celoSkolskych programov a pri riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej nastrojov zabezpedi rovnaku prilezitost pre
produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatelov SR v informaénej a znalostnej spoloénosti, ktord budujeme.

Ciele vyucovacieho predmetu

Cielom vyucovania informatiky na 2. stupni Z$ je spristupnit z&kladné pojmy a techniky pouZivané pri praci s
Udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoétovych procesov. Podobne ako matematika aj informatika v spojeni s
informaénymi technoldgiami vytvara platformu pre vietky dalSie predmety. V predmete informatika je potrebné
dokladnejSie sa zamerat na Studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekrac¢ujd sic¢asné technolégie.
Dostupné technoldgie maju poskytnut vyu¢ovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Vychovno — vzdelavaci proces smeruje k tomu, aby Ziaci nadobudli zakladné kompetencie uréené SVP ,
predovsetkym aby:

sa oboznamili s pojmami (daj a informacia, s roznymi typmi Udajov, s ich zbieranim, uchovavanim,
zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim,

rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného spracovania Udajov);

sa oboznamili so systémami na spracovanie Udajov — z pohladu ich architektdry (pocitag, pridavné
zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktdry (napr. operaény systém);

si rozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si programatorské zruénosti, nauili sa
pracovat v prostredi beznych aplika¢nych programov, naudili sa efektivne vyhladavat informacie uloZzené na
CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat cez siet;

nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t. j. schopnost realizovat jednoduchy vyskumny
projekt, sformulovat problém), rozvijali si formalne a logické myslenie, naucili sa viaceré metddy na rieSenie
problémov,



Skolsky vzdelavaci program | ZS s MS Podzavoz

rozvijali si svoje schopnosti kooperéacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat v skupine pri rieSeni
problému, verejne so skupinou o fiom diskutovat a referovat);

rozvijali si svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne a volové viastnosti,
hlzevnatost, sebakritickost a snaZili sa o sebavzdelavanie;

naucili sa reSpektovat intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov, systémov a aplikacii
(aby chapali, te informacie, Gdaje a programy su produkty intelektualnej prace, st predmetmi vlastnictva a
maju hodnotu), pochopili socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

Stratégie vyucovania

. S Stratégia vyuéovania
Nazov tematického gavy
celku . .
Metédy Formy préce
Komunikéacia rozhovor, vyklad, priebezna skupinova a samostatna praca pri pocita,
prostrednictvom IKT demonstréacia ucitela pomocou kooperativne vyucovanie
dataprojektora, samostatna praca
Ziakov
Principy fungovania IKT vysvetlovanie, demonstracia cez skupinova praca, samostatna praca pri
notebook a dataprojektor, rozhovor | po¢itadi, praca na projekte, spracovanie
textovej informécie
Informacie okolo nas rozhovor, praca na internete — pouzivanie pracovnych listov, praca
vyhladavanie informaécii, v skupinach — prezentovanie prace, praca na
brainstorming projekte
Postupy rieSenia motiva¢na demonstracia, samostatnd praca pri pocitaci,
problémov, algoritmické vysvetlovanie, samostatna experimentovanie, kooperativne vyu¢ovanie
myslenie a skupinova préaca, problémové
vyucovanie, brainstorming
Informaéné spoloénost rozhovor, brainstorming, diskusia praca v skupinach, tvorba projekt, prezentacia

Vyuéovanie bude prebiehat striedavo v pocitacovej u¢ebni a kmeriovej triede a bude sa podla moznosti
a preberaného u¢iva striedat nadobudanie teoretickych vedomosti, ziskavanie poznatkov a faktov s praktickou pracou
pri potitacoch.

Hodnotenie

Informatika je klasifikovana podla platného metodického pokynu na hodnotenie a klasifikaciu v zakladnej Skole..
Hodnoti sa ovladanie zakladnych pojmov (prevazne formou testu) a postupov pri praci s prostriedkami IKT. Priebezne
sa pouziva hodnotenie verbalne a tieZ sebahotnotenie a vzajomné hodnotenie Ziakov (projekty, prezentéacie,
hodnotové postoje a podobne). Vyznamny vplyv na vysledné hodnotenie (klasifikaciu) Ziaka ma aktivita na hodinach,
domaca priprava, plnenie stanovenych terminov a predovSetkym dosiahnuty pokrok — napredovanie Ziaka.

Ziak je v kazdom polroku minimalne dvakrat klasifikovany za ovladanie zakladnych pojmov — teoretické vedomosti

a dvakrat klasifikovany za ovladanie postupov — praktické zru¢nosti.
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Ucéebné zdroje

Nazov Odborna Didakticka l\\/l/zilheérl;ilvnée DalSie zdroje
tematického celku literatlra technika yuco (internet, ...)
prostriedky
Komunikéacia Kalas,Winczer: dataprojektor, metodické listy, Periodika:

prostrednictvom IKT

Informatika okolo
nas; Varga,
HruSecké:

1. zoSit s internetom

interaktivna tabula,
po¢ita¢, notebook

pracovné listy, testy

Principy fungovania
IKT

Kalas: Informatika
pre stredné Skoly;
Jaskov4, Snajder,
Baranovic: Praca s
internetom

dataprojektor,
interaktivna tabula,
po¢ita¢, notebook

pracovné listy,
metodické listy,
testy

PC Revue, Quark,
Infoware, Ako na
pocitaé

web stranky:

wikipédia, infovek,
virtualna kniznica,
zodpovedne, stpline,
pomac,...

Informaécie okolo nas

Kalas,Winczer:
Informatika okolo;
Salanci: 1. zoSit

0 obrazkoch; Blaho,
Salanci: 1. zoSit

0 préci s textom;
Lukég, Snajder:
Praca s tabulkami,
tematicky zosit pre
str. Skoly; Kalas,

dataprojektor,
interaktivna tabula,
po¢ita¢, notebook,
tablet

pracovné listy,
metodické listy,
testy

Periodika:

PC Revue, Quark,
Infoware, Ako na
pocitaé

web stranky:
wikipédia, infovek,

virtualna kniznica,
zodpovedne, stpline,

Bezakova: pomoc,...

1. zosit o ¢&islach a

tabulkach
Postupy, rieSenie Kalas: Informatika dataprojektor, pracovneé listy, Periodika:
problémov, pre stredné Skoly; interaktivna tabula, metodické listy, PC Revue,
algoritmické Drlik: Turbo Pascal I; | potita¢, notebook testy )
myslenie Salanci: 1. zogit web stranky:

0 obréazkoch; Blaho, wikipédia, infovek,

Kalas: 1. zodit z virtualna kniznica,

programovania
Informaéna Kalas,Winczer: dataprojektor, pracovneé listy, Periodika:
spolo¢nost Informatika okolo; interaktivna tabula, metodické listy, PC Revue, Quark,

HruSecka: 1. zosit

s internetom; Kalas:
Informatika pre
stredné skoly;

po¢itag, notebook

testy

Infoware, Ako na
pocitaé

web stranky:

wikipédia, infovek,
virtualna kniznica,
zodpovedne, stpline,
pomac,...
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Obsah vzdelavania

Tematicky celok

(Hodiny: SVP/SkVP*)

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia

Metody a prostriedky
hodnotenia

Prierezové témy a
medzipredmetové vztahy

Uvod do utiva

(0/2)

Zakladné pravidla pri praci
v pocitacovej u¢ebni, dodrzZiavanie
bezpecnosti.

Pozna pravidla prace v Specialnej u¢ebni IKT, uvedomuije si
potrebu dodrZiavania pravidiel o bezpe¢nosti pri praci na
pocitacoch — pripojenie k nebezpe¢nému napétiu 220V

verbalne hodnotenie,
rozhovor

Ochrana Zivota a zdravia

Komunikacia
prostrednictvom IKT

(0/6)

Online sluZby elektronickej
spoloénosti.
Dokumenty Google.

Pozna zakladné vyhladavac¢e na web strankach, orientuje sa

v ponuke internetovych portalov — internetové obchody, mapy,
cestovné poriadky, web sidla strednych $kdl a pod.

Pozna online spolupracu v redlnom ¢ase na Dokumentoch
Google, vie ich vytvorit a zdielat.

verbalne hodnotenie
a klasifikacia (Dokumenty
Google-spolupréaca)

Osobnostny a socialny
rozvo;j.

Medialna vychova.

Principy fungovania
internetu

(0/ 4)

Formaty stborov.

Lokalna siet, zdielanie stborov.
Principy fungovania internetu, web
adresa, doména, IP adresa, http, ftp,
smtp,

Pozna a vie utit zakladné typy formatov textovych, grafickych,
zvukovych formatov.

Pozna princip a vie pouzivat lokalnu pocitacovu siet na prenos
stborov a komunikaciu. Pozna zakladné principy fungovania
internetu, vie zistit IP adresu pocitaca, pozna pojmy doména,
http, ftp, smtp.

verbalne hodnotenie, seba
hodnotenie, rozhovor,
klasifikacia (lokalna siet, Ip
adresa, formaty suborov)

Osobnostny a socialny
rozvo;j.

Medialna vychova.

Informécie okolo nas

(0/14)

Informécie v tabulkach, bunka,
vztahy medzi bunkami, vzorce.

Prezentacia, prezenta¢né programy.

Prezentacia na webe. Webova
stranka.

Uprava zvuku, nahravanie
a prehravanie zvuku, tvorba
jednoduchého videa.

Pozna postup formatovania suboru v tabulkovom kalkulatore,
nastavenie vlastnosti bunky, tabulky, podmienené
formatovanie, zapis vzorcov do tabulky.

Pozna zasady spravneho prezentovania.

Dokaze vytvorit plagat, vizitku a pozvanku.

Pozna zaklady prace s tabulkami, vie formatovat tabulky,
vkladat vzorce. Pozna postup vytvorenia grafického zobrazenia
Udajov v tabulke — graficky spracuje prieskum.

Vie vytvorit a spravovat jednoduchi webovU prezentaciu
(weblahko, e-stranky, webnode, google website). Pozna zasady

verbalne hodnotenie,
sebahodnotenie, vzajomné
hodnotenie spoluziakov

a klasifikacia (forméatovanie
textu, prezentovanie, web
prezentacia, tabulky)

Tvorba projektu
a prezentacné zru¢nosti.
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Tematicky celok

(Hodiny: SVP/SkVP*)

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia

Metody a prostriedky
hodnotenia

Prierezové témy a
medzipredmetové vztahy

dobrej webovej prezentacie. Web fotogalérie.

Pozna softvér na zakladn( Gpravu zvuku (napr. Audacity).

Dokaze vytvorit jednoduché ozvuéené video, pozna softvér na

vytvorenie videa (napr. Windows Movie Maker, RS&S a pod.)

Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické myslenie

Etapy — postup rieSenia problémov.

Programovacie jazyky, elementarny
prikaz, postupnost prikazov,
proceddra, cyklus.

Pozna pojem programovaci jazyk.
Pozna niektoré programovacie jazyky (Imagine, robot Karol,
Baltik a pod.).

V detskom programovacom prostredi rieSi tlohy
s elementarnymi prikazmi, zoskupuje prikazy do procedur

verbalne hodnotenie,
sebahodnotenie, vzajomné
hodnotenie spoluziakov

a klasifikacia (elementarne
prikazy, zoskupenie prikazov,
vytvorenie opakovania-

Osobnostny asocialny
rozvo;j.

Tvorba projektu
a prezentacné zru¢nosti.

0/6 ZloZitost rieSenia problému.
(0/6) p (podprogramov). oykiu)
Porovna zlozitost a ¢as trvania roznych rieSeni problému.
Informacna Legalnost pouZzivania textov Pozna zasady pouzivania textov, obrazkov, video prezentacii verbalne hodnotenie, seba Multikultdrna vychova.
spolo¢nost a obrazkov z internetu. a hudby stiahnutych z internetu. hodnotenie, rozhovor _ _
Legélny a nelegélny softvér v pogitaci. Ochrana zivota a zdravia.
0/2) Platnost a spravnost informécii na

internete, nebezpeény obsah na
internete.

Zasady bezpecnosti a etiketa pri
komunikacii na internete.

Pozna pojem softvérova licencia a autorské prava.
Pozna pojem pocitacova kriminalita.

Pozna programy na ochranu pred po¢itac¢ovymi virusmi
a nebezpeénym softvérom, vie ho pouZzit.




