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Ucebné osnovy

Nazov predmetu Vychova umenim
Rocnik 9. ro¢nik
Casova dotéacia 17 hodin ro¢ne

Charakteristika vyu€ovacieho predmetu

Predmet vychova umenim, ktory patri do vzdelavacej oblasti Umenie a kultdra, nadvazuje na
predmety hudobna vychova a vytvarna vychova v predchadzajucich ro¢nikoch zakladnej Skoly. Ma
Ziakom sprostredkovat Ziv( sklsenost umenia a svetové a narodné kulttrne dedi¢stvo. Taziskovo
vychadza z hudobného umenia a z vizualnych umeni — vytvarného, architektury, dizajnu a filmu.
Prierezovo obsahuje prvky literarneho a dramatického umenia. Zdmerom tohto predmetu je
optimalne formovat osobnost — emocionalitu a intelekt Ziakov tak, aby si prostrednictvom tvorivych
¢innosti a komunikacie s umenim vytvarali svoj autenticky sposob bytia. Prostrednictvom
¢innostného vyuéovania, vzajomnym prepojenim tvorivého a objavitel'ského principu vytvarat
predpoklady na poskytovanie zazitkov, radosti, pozitivnych Zivotnych podnetov a znalosti tak, aby sa
umenie stalo imanentnou stcast'ou Zivota Ziakov.

Predpokladany prinos predmetu vychova umenim:

- vyvazene rozvijat intuitivnu, citovu aj racionalnu stranku osobnosti Ziakov;

- zdokonal'ovat gramotnost (zruc¢nosti, vedomosti a postoje) ziskanu v ramci vytvarnej a hudobnej
vychovy v predchadzajucich roénikoch;

- rozvijat tvorivost Ziakov;

- rozvijat komplexny pohl'ad na umenie, chapat réznost’ poslania (spoloc¢ensku funkciu) jednotlivych
druhov umenia, rozumiet ich vyjadrovacim prostriedkom, médiam, zdnrom a komunika¢nym
stratégiam;

- rozumiet st¢asnym tendenciam umenia a poznat vlastni kultdrnu tradiciu;

- vnimat hudbu a vytvarné umenie z hl'adiska ich obrazného, metaforického vyjadrovania sveta, a to
nie cez encyklopedické vedomosti, ale hlavne prostrednictvom zazitkov a tvorivych ¢innosti;

- naucit sa orientovat v komunika¢nom prostredi kultary, ziskavat a vyhodnocovat' informacie z
réznych zdrojov kultarnej prevadzky (koncerty, festivaly, vystavy, prehliadky, internet, literatira,
reklama, masmédia...);

- experimentovat pri spajani médii, zanrov a druhov umenig;

- vytvarat’ moznost’ projektov, prepdjajucich vytvarné a hudobné umenie so slovesnym umenim,
divadlom, filmom, pohybovou vychovou;

- formovat’ a usmertiovat hodnotovd a vkusovu orientaciu Ziakov,

- umoznovat alternativne metddy prace (skupinové vyucovanie, projektové

vyucovanie, brainstorming, tvorivé dielne, ateliéry a pod.).

Ciele vyucovacieho predmetu

Kognitivne ciele

Na zaklade vedomosti o roznych druhoch umenia, ktoré Ziaci ziskaju predovSetkym vlastnou
¢innostou,

- nadobudnu schopnost uplatiiovat tieto vedomosti pri aktivnom vnimani a obsahovom
spristupriovani umeleckych diel,

- spoznaju najvyznamnejSich slovenskych a svetovych tvorcov diel réznych umeleckych druhov a ich
interpretov, diela typické pre kl'i¢ové tendencie si¢asného umenia, ako aj diela charakterizujlice
Stylové znaky historickych epoch;

- spoznaju najdolezitejSie vlastnosti vyjadrovacich prostriedkov réznych ument,

technické postupy, nastroje a média; SVP, Vychova umenim — priloha ISCED 2



Skolsky vzdelavaci program | ZS s MS Podzavoz

- na zéklade spoznavania a osvojovania si umeleckej vypovede domaécich diel (vytvarnych, hudobnych,
literarno-dramatickych) v kontexte s eurépskou kultirou ziskavaju tctu ku tvorcom a dielam svojej
krajiny;
- na zéklade svojich ¢innosti v tomto predmete ziskavaju schopnost vyjadrovat svoje emacie, vztahy a
postoje, teda komunikovat' umeleckymi prostriedkami,
- nadobudnu schopnost otvorene prijimat, hodnotit a oceniovat’ umelecké diela a umelecké prejavy
vlastného naroda, ale i inych narodov a etnik;
- dokazu analyzovat, porovnavat a syntetizovat poznatky a podnety z prirodnych vied, geografie,
histdrie, etiky, literatlry, cudzich jazykov a vyhodnocovat ich vplyv na umenie,
- dokazu vytvarat projekty, v ktorych budi syntetizovat' vlastné i prevzaté napady z jednotlivych
umeleckych oblasti v intenciach polyestetickej vychovy.
Socioafektivne ciele
- prostrednictvom precitenia a pochopenia umeleckych diel Ziaci dokazu prekonat svoj
egocentrizmus a stotoznit’ sa do istej miery s autormi tychto diel (empatia) pri zachovani svojich
vlastnych nazorov a postojov (asertivita);
- uprednostrnovat autentické tvorivé rieSenia vo vlastnom vyjadrovani prostriedkami umenia a pri
vnimani umeleckych diel,;
- dokazu bez predsudkov pristupovat k vnimaniu a rozSirovaniu umeleckych hodnét réznych kultdr,
- vedia prezivat vynimoc¢nost’ vyznamnych umeleckych osobnosti a hl'adaja v ich tvorivych osudoch
inSpiraciu pre vlastny zivot,
- ziskavaju schopnosti spolupracovat v time, prevziat zodpovednost za planovanie, propagaciu,
realizaciu i prezentaciu vlastnej prace i skupinovych projektov,
- chapu umenie v jeho mnohorakych podobach a stvislostiach nielen ako usl'achtily spdsob vypliiania
vol'ného Casu, ale aj ako prostriedok skvalitnenia a skultirnenia svojho Zivota.

Psychomotorické ciele
- na zéklade ziskanych zrucnosti ziaci dokazu na primeranej Grovni realizovat svoje hudobné,
vytvarné, pohybové a literarne predstavy a integrovat' ich v individualnych alebo skupinovych
projektoch;
- dokézu zostavovat’ auditivne, vizualne i dramatické prvky do celkov tak, aby prostrednictvom nich
vedeli vyjadrit svoje myslienky, predstavy, postoje, a tak komunikovat' s okolitym svetom;
- 0svojuju si technické postupy potrebné na spracovanie materialu (nahravanie, montaz, strih, Gprava
akustického signalu, komunikacia a elaboréacia prostrednictvom softvérov, vyhl'adavanie umeleckych
podnetov na internete a pod.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Ziak by mal po absolvovani vy3sieho primarneho vzdelania mat’ vedomosti, ovladat’ zruénosti a byt
schopny zaujimat’ postoje:
Vedomosti
Vo vychove umenim je vac¢Sina vedomosti ziskavana a zaroven overovana prostrednictvom
praktickych ¢innosti Ziaka — zaZitku z vytvarania a vnimania umeleckého diela; ¢ast vedomosti o
vytvarnom umeni, hudbe, performativnych umeniach, filme, dizajne, architektire, o vizualnej a
akustickej kultlre sa utvara pocas motivacénej, expozic¢nej a diskusnej ¢asti vyucovacej jednotky a je
podporena vizualnymi materialmi, knihy, ¢asopisy, internet).
Absolvent nizSieho sekundarneho stupna vzdelania sa naudil:
- poznat charakteristické diela a Styl kI'i¢ovych epoch eurdpskeho umenia,
- poznat znaky taziskovych tendencii moderného a si¢asného vytvarného a hudobného umenia,
- orientovat sa v systémoch dizajnu a architektdry,
- poznat zanre filmu,
- poznat najddlezitejSie média, nastroje a technické (realizacné) postupy v roznych druhoch umenia,
- poznat zakladné vyjadrovacie prostriedky a kompozi¢né principy v hudbe a vo vytvarnom umeni,
- orienta¢ne poznat’ najdélezitejSich autorov svetového a slovenského umenia,
- diskutovat o umeleckych dielach,
- identifikovat' a spravne pouZzivat pojmy z podnetov ponukanych z réznych smerov

hudobného a vytvarného umenia.
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Zrucnosti a spésobilosti

Formalne zruénosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka)
vizualnych umeni (gramotnost’ v oblasti vizualnej kultary).

Ziak dokéaze:

- zvladnut zaklady proporcnej stavby zobrazovaného predmetu (vyska a Sirka, pomer hlavnych ¢asti),
- vybrat' ¢ast videnej skutoc¢nosti za Géelom zobrazenia — zaber (fotografia, film, komiks), ram, pohl'ad
(obraz), charakteristicky tvar (plastika),

- hrat sa s jednoduchymi anima¢nymi trikmi, kamuflazou a napodobneninou (filmovy trik, kulisa,
maskovanie, mimikry),

- vytvarat formalne série z jedného motivu a jednoduché variacie motivu,

- vyjadrit sa zakladnymi technickymi postupmi kreslenia, mal'ovania, jednoduchych grafickych
technik, fotografovania, priestorového vytvarania objektu, plastiky a skulptiry, spevu, inStrumentacie,
Skolsky vzdelavaci program 2012/2013

- vytvorit zakladny rozvrh architektonického tvaru a priestoru, kresbu jednoduchého dizajnérskeho
navrhu,

- tvorivo pouzivat vybrané média, vyjadrovacie prostriedky, nastroje a techniky komponovat a
Stylizovat prostrednictvom toho vediet vyjadrit vlastné napady a koncepty,

- vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety z prostredia svojej obce
(regidnu), svojho socialneho prostredia,

- vo svojom vyjadrovacom procese spracovat charakteristické podnety roznych (vybranych)
tendencii umenia 20. st. aZz po sucasnost,

- vo svojom vyjadrovacom procese (vytvarnom, hudobnom, literarnom) spracovavat podnety z inych
predmetov,

Technické zruénosti

Ziak dokéaze:

- zvladnut zaklady narabania s réznymi vytvarnymi a hudobnymi nastrojmi,

- narabat's farbou, hmotou, tonom, gestom na Grovni gramotnosti,

- zvladnut' konstrukéno - technické ukony s materialmi,

- zvladnut zaklady modelovania predmetnych tvarov,

- zvladnut techniku skladania a spajania priestorovych tvarov do asamblazi /=Asamblaz (z
francuzskeho assemblage) je vytvarna technika, ktora dava dvojrozmernému obrazu tretiu,
priestorovi dimenziu. Dalo by sa povedat, Ze je trojrozmernou obdobou kolaze. Bola vynajdena
dadaistami. PouZivaju ju aj surrealisti. Plocha obrazu nepojednava iba maliarsky, ale st na nej
réznymi technologickymi postupy fixované d'alSie predmety alebo ich ¢asti, napr. lisovanim, viazanim,
nitovanim.

- zvladnut zakladné grafické operacie na pocitaci.

Mentalne spbsobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zruc¢nosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania zazitku,
vyjadrovania fantazie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového posudzovania,
konvergentného a divergentného myslenia.

Ziak dokéaze:

- vediet odévodnit vyber ¢asti alebo prvkov zobrazovanej skutoc¢nosti (¢o zobrazit), alebo hl'adiska
(délezité —nepodstatné, zaujimavé — nezaujimavé), alebo hudobného motivu,

- chapat niektoré spdsoby notacie (mapa, partitara, plan) ako rézne spésoby vyjadrovania
skutoc¢nosti,

- vnimat a analyticky porovnavat charakter okolitej krajiny, svojej obce, svojho bydliska, hudobnych
tradicii s inymi typmi kultdr — uvedomit' si a dokazat' reflektovat Specifika svojho kultdrneho a
fyzického prostredia (charakteristické prvky obce, mesta; pamiatky; hudba, folklor) ...,

- uvedomovat si moznosti vytvarného a hudobného vyjadrenia niektorych podnetov prirodovedy
(napr. premeny latok, vahy, zmeny skupenstva, magnetizmu, paky), geometrie (tvarov, povrchov, linii,
bodov,

obsahov), matematiky (poctu, mnozin, s¢itania, od¢itania, nasobenia, delenia) ...

- pokusSat sa o sebacharakterizaciu, o vyjadrenie svojich typickych znakov, o vlastnu ikonografiu, erb,
znacku, logo, zvucku.



Skolsky vzdelavaci program | ZS s MS Podzavoz

Postoje

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — Ziak je vedeny k tomu, aby pri
kazdej edukacnej téme volil svoje vlastné, teda autentické rieSenie a postupne formuloval svoj
esteticky (vkusovy) i hodnotiaci nazor. Formovanie takéhoto pristupu je délezitym momentom
edukacie, ktory vyvazuje prevazne propozi¢né a konvergentné myslenie formované vacSou ¢astou
kurikula.

U Ziaka sa sformovali tieto postoje:

- otvorenost voci experimentovaniu s vyjadrovacimi prostriedkami, technikou, postupom, motivom a
témou,

- otvorenost voci hl'adaniu analdgii,

- ndklonnost’ k uvedomenému hl'adaniu vlastnych rieSeni, odklon od vyjadrovacich schém inovovanie
stereotypov na zaklade podnetov fantazie a vlastného nazoru (myslenia),

- tolerancia voc¢i roznym typom vyjadrovania, vkusu inych I'udi,

- aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodnét — jeho poznavanie a pretvaranie,

- vyjadrit a vyhodnotit Styl I'udi, ktorych obdivuje (povaZzuje za svoj vzor) a porovnat ho so svojim
Stylom,

- hl'adat’ vlastné cesty sebavyjadrenia, budovania vlastného vkusu a tvare (imidzu),

- spolupracovat’ pri realizacii vlastnych konceptov a zosuladit ich s ponimanim inych Ziakov

- Poznamka : Ucitel si vyhradzuje pravo nazmeny v planoch v jednotlivych mesiacoch z dévodu UGcasti
na sutaziach, réznych podujatiach a inych nepredvidanych udalostiach.

- SkVP je otvoreny dokument, ktory je mozné menit v priebehu $kolského roka podl'a potreby

Stratégie vyucovania

N4zov tematického Stratégia vyuéovania

celku

Metody

Formy préace

Zvuk a obraz - jazyk
umenia

Informacnoreceptivna —
vyklad

Reproduktivna — riadeny
rozhovor

Individualna praca
Skupinova préaca
Diskusia

Beseda

Tradicia a identita

Informacnoreceptivna —
vyklad

Reproduktivna - riadeny
rozhovor

Expozi¢na — projekt

Individualna praca
Skupinova préaca
Diskusia

Beseda

Prieniky umeni

Informacnoreceptivna —
vyklad

Reproduktivna — riadeny
rozhovor

Heuristickad — rozhovor,
rieSenie Uloh

Individualna praca
Beseda

Podnety umenia

Informacnoreceptivna —
vyklad

Reproduktivna — riadeny
rozhovor

Diskusia
Beseda

Prieniky umenia a vedy

Informacnoreceptivna —
vyklad

Reproduktivna — riadeny
rozhovor

Expozi¢na — projekt

Individualna praca
Skupinova préaca
Diskusia

Beseda

Popularna kultara

Informacnoreceptivna —
vyklad

Reproduktivna — riadeny
rozhovor

Individualna praca
Skupinova préaca
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rieSenie Uloh

Heuristickad — rozhovor,

Komplexné projekty

vyklad
rozhovor

rieSenie Uloh

Informacnoreceptivna —
Reproduktivna - riadeny
Heuristickad — rozhovor,

Expozi¢na — projekt

Individualna praca
Skupinova préaca

Ucebné zdroje

Néazov
tematického
celku

Odbornéa
literatlra

Didakticka technika

Materiélne
vyucbové
prostriedky

DalSie zdroje
(internet, ...)

Zvuk a obraz -
jazyk umenia

Ucebnice zatial nie
su vydané. Ucitelia
k praci pouzivaju
len staré ucebnice,
dostupné
metodiky, odborn(
literatUru,
casopisy, internet.
- Eduka¢né DVD
vytvarnej vychovy
- Ucebnica HV pre
9. ro¢nik / prof.
PhDr.
Langsteinova, doc.
Mgr.Felix,
Kopinova / SPN

- Ucebnica HV pre
8. ro¢nik / prof.
PhDr.
Langsteinov4, doc.
Mgr.Felix,
Kopinova / SPN

Tabula,
PC
Videotechnika

casopisy,
knihy,
ukazky

Internet
CD
Kniznica

Tradicia a identita

- Eduka¢né DVD
vytvarnej vychovy
- Ucebnica HV pre
9. ro¢nik / prof.
PhDr.
Langsteinov4, doc.
Mgr.Felix,
Kopinova / SPN

- Ucebnica HV pre
8. ro¢nik / prof.
PhDr.
Langsteinov4, doc.
Mgr.Felix,
Kopinova / SPN

Tabula,
Dataprojektor

casopisy,
knihy,
ukazky

Internet

Prieniky umeni

- casopisy, internet.
- Eduka¢né DVD
vytvarnej vychovy

PC
Videotechnika

casopisy,
knihy,
ukazky

CD
Kniznica
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Podnety umenia

- Hudobné
nahravky CD, DVD
- Edukac¢ny portal:
Infovek, Moderny
ucitel’, Zborovna,
Uceni online,
vyhladavaci
systém internetu
Google, internetova
encyklopédia
Wikipédia a pod.

Tabula,
Dataprojektor

casopisy,
knihy,
ukazky

Internet

Prieniky umenia a
vedy

- Metodicka
prirucka pre 8.a9.
ro¢nik ZS / prof.
PhDr.
Langsteinov4, doc.
Mgr.Felix,
Kopinova / SPN

- Hudobné
nahravky CD, DVD
- Edukac¢ny portal:
Infovek, Moderny
ucitel’, Zborovna,
Uceni online,
vyhladavaci
systém internetu
Google, internetova
encyklopédia
Wikipédia a pod.

PC
Videotechnika

casopisy,
knihy,
ukazky

CD
Kniznica

Popularna kultara

Casopisy, internet.
- Eduka¢né DVD
vytvarnej vychovy

Tabula,
Dataprojektor

Videotechnika

casopisy,
knihy,
ukazky

Internet

Kniznica

Komplexné
projekty

- Eduka¢né DVD
vytvarnej vychovy
Kopinova / SPN

- Hudobné
nahravky CD, DVD
- Edukac¢ny portal:
Infovek, Moderny
ucitel’, Zborovna,
Uceni online,
vyhladavaci
systém internetu
Google, internetova
encyklopédia
Wikipédia a pod.

Tabul'a,Dataprojektor
PC

casopisy,
knihy,
ukazky

Internet
CD
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Obsah vzdelavania

Tematicky celok

(Hodiny: SVP/SkVP*)

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia

Metody a prostriedky
hodnotenia

Prierezové témy a

PODNETY UMENIA

1. podnety
vytvarného
umenia

2. podnety hudby.
Spiréala Zivota —
vztahy medzi
generaciami

0/5 hod.

1.1. postmoderna - vytvarné umenie
v historickom priereze, vyber
motivov, Stylov a ich spracovanie vo
vlastnej praci; citacia, prisvojenie,
parafraza, dekonstrukcia,
synkretizmus

a) spracovanie vybratého
vytvarného diela — reprodukcie na
svoj spdsob (citacia) alebo jeho
kolaz, kombinovanie s inym dielom,
rozstrihanie a zlepenie v inej podobe
b) képia podla reprodukcie
realizovana réznymi Stylmi,
rukopismi, s

réznym posunom mierky na tom
istom obraze... inSpirované
ukazkami réznorodych Stylov
zobrazovania

1.2. konceptualne umenie - umenie
na rozmyslanie; reakcia na

vybrané dielo, Spiréla Zivota —vztahy
medzi generaciami

2.1. hudba v historickom priereze - u
nas doma, v Eurdpe, ale aj inde
(Cina, India, Afrika, Stredny
vychod...); hudba réznych epoch,
z&bavna hudba stredoveku a
renesancie, trubaduri, truvéri,
minneséngeri...

2.2.ich dnesni pokracovatelia:
rockové skupiny...Staré pamiatky
hudby; hudobné Uhorsko ako

1.1. Ziak pozna pouZitie niektorého z postupov
charakteristickych pre postmoderné umenie (kolaz, rolaz,
krkvaz, alchymaz,

malba, kresba)

1.2. Ziak pozna konceptualne spracovanie vybranej
témy (kresba, fotografia, text); diskusia

2.1. Projekt ,,vyletu" do minulosti
populéarnej hudby, hra na trubadurov,
hra na potulnych muzikantov z réznych
storodi,

2.2. rockovy koncert...vychovny koncert
pre prvacikov na vlastnej Skole,

Verbalne a praktické Hudobna vychova

Hodnotenie

Tvorba projektu

Regionalna vychova
klasické hodiny

a prakticka aktivita,
motiva¢na

demonstréacia,

skupinova praca Vytvarna vychova
Ustne

zopakovanie

medzipredmetové vztahy
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Tematicky celok

(Hodiny: SVP/SkVP*)

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia

Metody a prostriedky
hodnotenia

Prierezové témy a
medzipredmetové vztahy

koliska slovenskej hudby...Vztahy
slov. fud. piesne k polskej, ceskej,
nemeckej, madarskej, balkanskej,
zidovskej, ukrajinskej tradicii Iud.
Hudby...

program o hudbe pre domov déchodcov,
pre rodi¢ov, starych rodi¢ov...

PRIENIKY UMENIA
A VEDY

3. vytvarné
reakcie na témy
vedy

4. hudba

a priroda, ¢lovek
vodi prirode -
priroda ako
partner ¢loveka

0/4 hod.

vytvarné transpozicie fyzikalnych,
chemickych, biologickych

procesov

3.1. Ziaci analyzuju javy ako napr.
zmena skupenstva, kondenzacia,
podtlak a pretlak, sublimdcia, Sirenie
a lom svetla, zvuku,

magnetizmus, meteorologické javy...
3.2. Ziaci analyzuju javy ako napr.
starnutie, rast, navieranie, hnitie,
rézne spdsoby rozmnoZovania,
pohyb a migraciu, mimikry, r6zne
zmyslové vybavenie Zivoé&ichov,
symbiozu, asimilaciu,

predatorstvo...

4.1. hudba prirody, Zeme, vesmiru...;
zéklady akustiky; prirodné

motivy v hudbe; obrazy a vyjavy z
prirody v hudbe; pastoralnost;
[udové piesne o hore, poli, lese,
kvetoch, zvieratach; podobne pop.
piesne (Balada o polnych vtakoch...);
4.2. prejavy Zivota v hudbe: rast,
delenie, genetické vazby - hudba
narodov, ras... zvuky okolo nés - Ziva
a nezZiva priroda...C. SaintSaéns:
Karneval zvierat; ludové a umelé
piesne; Cajkovskij, Vivaldi,

Haydn (vtaciky); Hatrik: Vysoky otec,

3.1. Ziak hladané procesy vedy vyjadruje vo vytvarnom jazyku
(figurativne alebo nefigurativne zobrazenie, abstraktné,
abstraktné kombinované s realnym,...), pouzivajd

rézne vytvarné techniky a material

3.2. Ziak pozna procesuélny objekt alebo instalacia,
navrh rieSenia

4.1. Ziak pozna ochranarske a environmentalne
vyuZitie hudby, piesne a hudba na

vylete, k taboraku, k plavbe lodou, k

pobytu pri mori; country; skauti;

4.2. Ziak pozna ritualy mimoeurdpskych kultar -
privolavanie dazda v Afrike, vitanie

sinka v Cine, ¢erno3ské spevy o

Misissippi.. hudba k jazdeniu na koni...

Verbalne a praktické

hodnotenie

Tvorba projektu

Hudobna vychova

Vytvarna vychova

Informatika
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Tematicky celok

(Hodiny: SVP/SkVP*)

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia

Metody a prostriedky
hodnotenia

Prierezové témy a
medzipredmetové vztahy

Siroka mat (Nie som ¢lovek,
predsa Zijem)

POPULARNA
KULTURA

5. umenie a gy¢

6. vzory a vlastna
tvar

0/5 hod.

5.1. tvorivé umenie, stredoprddova
produkcia, gy¢; pacivost; vkusové
preferencie roznych vekovych a
socialnych skupin; vztahy medzi
umenim a gy¢om; manipulacia vkusu
reklamou, televiznymi zabavnymi
formatmi; ludova pieseri a jej
spracovania; dychovka; hudba k
reklame; hudobné videoklipy a
prezentované hodnoty; hudobné
relacie vo verejnopravnej a
komer¢nych TV z pohladu
konzumu Ziakov; vzory spravania v
hud. videonahravkach;

symbolické reprezentacie kultiry
mladych, Stylu Zivota vo
videoklipoch.

6.1. vzory a vlastna tvar Ziaci
vychadzaju z fotografie tvare
(vlastnej, spoluZiakovej.); z papiera
vystrihuju a prikladaju rézne tvary
Uéesu, doplnky; vzajomne si skusaju
niektoré moznosti licenia tvare s
posilnenim réznych typov vyrazu;
vysledky m6zu zaznamenavat
fotograficky; Glohu je mozné
simulovat aj v po¢itaci

6.2. mddne hity ako doplnok
odievania - ndvrh vzoru tetovania,
alebo bodypaintingu

5.1. Ziak pozna vytvaranie reklam s pouzitim umeleckej hudby,
parddia, irénia, hfadanie sentimentalnych spomienok ("Taki sme
boli", Stuzkova mojich rodi¢ov, Babicka a dedko si hraji a
spominaju, deformovanie hudby do podoby "automatu”,
neznesitelnej sladkosti, sentimentu - tvorba skecov,

scénok, humornych vystupov...

6.1. Ziak pozna navrhy (na fotografiach), alt. realizacie Uprav na
tvéarach
spoluZiakov; odevné doplnky;

6.2. realizacia tetovania na ¢asti tela fixkami, perom, alebo
farbami na telo (bodypainting); prezentacia: médna
prehliadka, dokumentécia (foto, video)

Verbalne a praktické

Hodnotenie

Klasické hodiny

a prakticka aktivita,

Hudobna vychova

Regionalna vychova

Vytvarna vychova

Informatika
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Tematicky celok

Obsahovy Standard Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia Metorc]j y da prosFrledky dPrlerejove terlny a, h
(Hodiny: SVP/SkVP?) odnotenia medzipredmetové vztahy
6.3. postfotografia - digitalne 6.3. Ziak pozna digitalnu manipulaciu s fotografiou; Motiva¢na

montaze, aplikacie, transformacie
fotografie, alt.: fotoinStalacia

a) zmeny fotografie prostrednictvom
digitalneho spracovania
(transformacie, filtre, morfing,
montaze...);digitalny obraz vo svojej
technickej podstate — pixle ako
vytvarny vyrazovy prostriedok
(mozaika — podobnost a rozdiely s
digitalnym obrazom)

b) fotoinStalacia: inStalovanie
fotografii v prostredi, hfadanie
stvislosti fotografického obrazu

a prostredia (nadvéznost tvarov, to
isté na fotografii konfrontované

s tym istym v skuto¢nosti, vtipné
komentovanie, vyznamova zmena
prostredia prostrednictvom

fotografovanie a postprodukcia v po¢itaci; prezentacia, vystava

a diskusia

Demonstracia

KOMPLEXNE
PROJEKTY

7. spolo¢ny
interdisciplinarny
projekt skupiny

0/3 hod.

7.1. film, video komplexna
projektova Uloha — priprava a
nakrudtenie filmového zaberu, (akcie,
scény)

a) projektova kolektivna tloha -
filmovy Stab: Ziaci si rozdelia Glohy
v tvorivej skupine (scenarista,
rezisér, skladatel hudby, zvukové
efekty, scénograf, kostymeér,
kameramani, herci, Sepkari,
produkcia, klapka ...) a nakrdtia
kratky filmovy Klip

b) projektova individualna Uloha:
Ziaci si pripravia kratky scenar,

7. kratky videoklip - navrh (prip. model) ako kolektivna praca
podia zadania; scenar, vyber hudby,realizacia koncertu,
reprodukovana hudba, vlastna produkcia Ziakov 9. roénika,
moznosti zapojenia scénografie, videa.Vytvorenie vizualneho
prostredia k balade, rozpravke. Vyber vhodnej hudby na

umocnenie deja.

Verbalne a praktické
hodnotenie

T klasické hodiny

a prakticka aktivita,
motiva¢na

demonstracia

Hudobna vychova

Regionalna vychova
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Tematicky celok

(Hodiny: SVP/SkVP*)

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia

Metody a prostriedky
hodnotenia

Prierezové témy a
medzipredmetové vztahy

rozpracuje jednotlivé zabery,
postavu(y), navrhne prostredie a
kratky pribeh (moznost
minimalistického rieSenia); podia
scenara realizuje kratky videofilm
(v pripade nedostato¢ného
technického vybavenia ostava pri
navrhu)

7.2. Architektonicky navrh a model
a) architektonicka sutaz na
konkrétne zadanie - architektonicka
Uloha, architektonicky navrh,
(kresba, model), architektonicky
~projekt*

Zhudobnenie vybranych &asti predlohy. Hra na hudobnych
rezisérov. Hra na hudobnych skladatelov. Vytvorenie
videoklipu. Ozvuéenie filmu. Vytvorenie zvukového a vizualneho
nosic¢a (CD, DVD).Ro¢nikovy umelecky projekt moze mat
podoby inscenacie, vystavy, prezentacie ( i pocitacovej ),
inStalacie, relacie, koncertu, filmu, animacie ap.

Vytvarna vychova

Informatika




