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Ucebné osnovy

Ndzov predmetu Svet digitalnych technolégii
Rocénik deviaty
Casovd dotdcia 1 hodina tyZdenne, 33 hodintne

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Predmet Svet digitdlnych technoldgii nadvazuje na predmet Informatika, ktory Ziaci absolvovali v 5. az 8.
roéniku. Poslanim predmetu je viest Ziakov k pochopeniu zdkladnych pojmov z oblasti modernych digitalnych
technoldgii. Ziaci sa premete oboznamia so zakladnym prostriedkami na spracovanie a prenos digitalnych informacii
ako je pocitac (tablet, notebook), digitalny fotoaparat, digitalna kamera, skener a a s programami, ktoré umoznuju
spracovanie digitalnych informacii (Udajov, da) v tychto prostriedkoch. V predmete sa dokoncuje budovanie
informatickej kultiry — pocitacovej gramotnosti na zakladnej skole, zavrsuju sa zaklady vychovy Ziakov
k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s dérazom na resSpektovanie etickych a pravnych zésad
pouzivania informacnych digitalnych technoldgii a programov v nich pouzivanych.

Ciele vyucovacieho predmetu

Ciefom vyucovania v predmete Svet digitalnych technoldgii je systematicky zatriedit a prehibit najdéleZitejsie
pojmy (hardvér, softvér, Uprava textu, Uprava obrazku, komunikacia prostrednictvom internetu, pocitacova
bezpelnost a etika), ktoré si Ziaci osvojili v predmete informatika a doplnit ich o zdkladné pojmy z oblasti digitalne;j
fotografie a jej spracovania, spracovania digitalneho videa, bezpecnej praci s digitalnymi technolégiami, bezpecnym
zalohovanim digitalnych Gdajov a podobne. Cielom je poukazat na univerzalne pojmy (proprietdrne a Open source
platformy), ktoré prekracuju suicasné technoldgie. Hlavny déraz vo vyucovani pri ueni a uceni sa ziaka je kladeny na
samostatnu tvorivu pracu, spracovanie projektov a tvorbu digitdlneho portfdlia Ziaka.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Vzdelavanie v predmete Svet digitalnych technolégii ma smerovat k tomu, aby si kazdy Ziak rozvijal na Grovni
zodpovedajucej jeho schopnostiam a u¢ebnym predpokladom klucové kompetencie, predovsetkym informacné
kompetencie, ktoré mu umoznia vyuzivat pocita¢ a ostatné digitalne technoldgie na ziskavanie, posudzovanie,
ukladanie, tvorenie, prezentovanie a vymenu informacii prostrednictvom internetu.

Hlavné stratégie uplatfiované v predmete:

- konstruktivisticky pristup k vyucbe — poznavanie je postupny proces zaloZeny na vlastnej aktivite zZiaka, smeruje
k vysSej Urovni poznania,

- vyucba rieSenim problémov — kladie sa déraz na diskusiu Ziakov, argumentovanie, hladanie réznych rieseni,
kombinovanie so skupinovym ucéenim ziakov,

- projektova vyucba — tvorba rozsiahlejsich projektov, vysledky Ziaci prezentuju pomocou IKT,

- vyuzivanie IKT —rieSenie Uloh za pomoci IKT, hladanie informdcii, komunikdcia, archivacia udajov,

- sebahodnotenie Ziakov — vyuzivanie Ziackeho portfdlia, osobny a skupinovy rozhovor, vzajomné (vrstovnicke)
hodnotenie,

- podielanie sa na tvorbe pracovného prostredia — Ziaci sa aktivne zapoja do Upravy Specialnych ucebni, tvorba
fotogalérie, u¢ebnych pojmovych map,
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Stratégie vyucovania

Nazov tematického
celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

Digitdlna informacia

problém ako motivacia, vyklad — vysvetlovanie
- opis, samostatné Studium internetovych
zdrojov — praca s informaciami, priebezny test

kombinovand forma vyucovanie
v Specidlnej ucebni

Hardvér pocitaca

vykladovo — ilustrativna, demonstracia —
rozoberanie a skladanie Casti pocitaca,

kombinovana forma vyucovanie
v Specialnej ucebni

Softvér pocitaca

internet)

vykladovo — ilustrativna, heuristickd metdda —
ziskavanie informacii a skisenosti na zaklade
samostatnej tvorivej ¢innosti (pocitac,

vyucovanie v Specialnej ucebni,
domaca praca, skupinovd praca na
hladani rieSenia

Kancelarske baliky

vykladovo —ilustrativna metdda kombinovana
s heuristickou a problémovou metddou

projekty

vyucovanie v Specialnej ucebni,
rieSenie domacich uloh, jednoduché

PocitaCova grafika

vykladovo —ilustrativna metdda kombinovana
s heuristickou a problémovou metddou

projekty

vyucovanie v Specialnej ucebni,
rieSenie domacich uloh, jednoduché

Digitdlna fotografia a
video

vykladovo — ilustrativna, brainstorming,
projektova vyucba

praca v Specidlnej ucebni pri pocitadi,
samostatna prdca na projekte

Zaverecny projekt

vyskumnd metdda — ziskavanie skisenosti
z tvorivej ¢innosti samostatnym riesenim

samostatna a skupinova praca

problému
Ucebné zdroje
Nazov Odborna Didakticka Materialne Dalsie zdroje
tematického . 5 . vyucbové .
literatura technika . (internet, ...)
celku prostriedky

Digitalna informacia

Bachrata, Katarina

pocitace pre Ziakov,

pocitac, pracovné

spsepn.edu.sk/bc/

a kol.: Matematika notebook, listy pre Ziakov
pre ucitelov dataprojektor, wikipédia
informatiky interaktivna tabula

Hardvér pocitaca Mikus, Ludovit pocitace pre ziakov, pocitac, vstupné
a kol.: Zaklady notebook, a vystupne spsepn.edu.sk/bc/
hardvérového dataprojektor, komponenty PC

a softvérového
vybavenia pocitaca

interaktivna tabula

wikipédia

Softvér pocitaca

Mikus, Ludovit
a kol.: Zaklady
hardvérového
a softvérového
vybavenia pocitaca

pocitace pre Ziakov,
notebook,
dataprojektor,
interaktivna tabula

pocita¢, pracovné
listy pre Ziakov

spsepn.edu.sk/bc/

wikipédia

Kancelarske baliky

Bezakova, Daniela

pocitace pre Ziakov,

pocita¢, pracovné

spsepn.edu.sk/bc/

a kol.: Zakladna notebook, listy pre Ziakov
digitalna dataprojektor, wikipédia
gramotnost interaktivna tabula
PocitaCova grafika Gunis, Jan a kol.: pocitace pre Ziakov, pocitac, pracovné
Multimédia notebook, listy pre Ziakov spsepn.edu.sk/bc/

dataprojektor,
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interaktivna tabula wikipédia
Digitalna fotografia a pocitace pre Ziakov, | digitalny fotoaparat, | ephoto.sk, digi-
video notebook, digitdlna kamera foto.sk, dobre-
dataprojektor, svetlo.cz
interaktivna tabula,
Zaverelny projekt pocitace pre ziakov pocitac, skener

Hodnotenie

Predmet Svet digitalnych technoldgii je klasifikovany podla platného Metodického pokynu ¢. 22/2011 na
hodnotenie Ziakov zdkladnej skoly. Hodnoti sa ovladanie zdkladnych pojmov a postupov pri praci s prostriedkami
IKT a digitalnou technikou. Hodnotenie je zaloZené na tvorbe Ziackeho portfdlia. Priebezne sa pouziva slovné
hodnotenie a tiez sebahotnotenie a vzdjomné hodnotenie Ziakov. Podklady na zaverecénu klasifikaciu sa ziskavaju
tvorbou projektov, prezentacii, vypracovanim testov, vypracovanim domacich uloh, aktivitou na hodinach,
originalitou navrhovanych rieseni a pripravou referatov. Vyznamny vplyv na vysledné hodnotenie (klasifikaciu)
Ziaka ma aktivita na hodinach, domaca priprava, plnenie stanovenych terminov na vypracovanie zadanych prac
(projekty, prezentacie, testy) a predovsetkym dosiahnuty pokrok (napredovanie) Ziaka.

Ziak je v kazdom polroku minimalne dvakrat klasifikovany za ovladanie zakladnych pojmov — teoretické vedomosti
a dvakrat klasifikovany za ovlddanie postupov — praktické zruénosti.
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Obsah vzdelavania

Tematicky celok

(Hodiny: SVP/SkVP*)

Obsahovy standard

Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia

Metddy a prostriedky
hodnotenia

Prierezové témy a
medzipredmetové
vztahy

Digitdlna informacia

- Ciselné sustavy, dvojkova
a Sestnastkova Ciselna sustava,
- prevody medzi dvojkovou
a desiatkovou ciselnou sustavou,
- jednotka informacie, dalsie
jednotky a prevod jednotiek.

- poznd pojem Ciselna sustava, pozi¢na Ciselna sustava,
dvojkova a Sestnastkova Ciselna sustava, poznd zakladny
rozdiel medzi ¢iselnymi sustavami,

- vie previest Cislo z desiatkovej do dvojkovej Ciselnej sustavy
a opacne, pozna zakladny princip suctu a rozdielu v dvojkovej
Ciselnej sustave,

- pozna zdkladnu jednotku informacie bit a odvodené vacsie
jednotky, vie robit prevody medzi jednotkami.

- vypracovanie pracovného
listu,

- test — prevod z desiatkovej
do dvojkovej sustavy
a opacne,

- test — jednotky informacii

- medzipredmetové vztahy
s matematikou,

Hardvér pocitaca

- zakladna schéma pocitaca, sucasti
osobného pocitaca, operacna
pamat, vymena a rozsirenie
pamate,

- vstupné a vystupné zariadenia
pocitaca.

- pozna zakladni Newmanovu schému pocitaca, pojmy
procesor, CPU, zbernica, radic¢, port,

- pozna pojem operacna pamat pocitata RAM, orientuje sa
v zdkladnom rozdeleni paméti pre PC a Notebook, vie vymenit
alebo doplnit vhodnu pamat do PC alebo notebooku,

- pozna zakladné vstupné a vystupne zariadenia pocitaca,
orientuje sa v konektoroch na pripojenie zariadeni, ma
zakladnu orientaciu v ponuke pripojnych zariadeni pre pocitac
PC a notebook.

- test — vstupné a vystupné
zariadenia osobného
pocitaca,

- vypracovanie
jednoduchého projektu —
nakup pocitaca
a pridavnych zariadeni
v stanovenom cenovom
rozpati

Environmentdlna vychova.

Softvér pocitaca

- systémovy softvér PC, BIOS,
prehlad vlastnosti operacnych
systémov v PC,

- operacny systém MS Windows,

- operacny systém Linux, Unix,
MacOS, mobilné operacné
systémy,

- aplikacny softvér pocitaca PC,

- softvérové licencie.

- vie rozdelit softvér podla oblasti pouZitia, pozna pojem BIOS
a jeho funkciu v pocitaci, pozna zakladné vlastnosti a funkcie
operacného systému v pocitaci,

- pozna zakladné vlastnosti operac¢ného systému MS Windows —
stborovy systém, mutitasking, Strukturu priecinkov, spravcu
uloh, zabezpecenie systému, zdielanie,

- pozna zakladne vlastnosti systému Linux a odliSnosti od MS
Windows, pozna niektoré zdkladne vlastnosti systému Unix,
MaacOS a mobilnych opera¢nych systémov,

- vie si vybrat odpovedajuci aplikacny softvér na rieenie

- samostatné vypracovanie
pracovného listu,

- online test — zdkladné
vlastnosti OS a softvérové
licencie

Multikultdrna vychova.




Skolsky vzdeldvaci program | ZS s MS Podzavoz

Tematicky celok

(Hodiny: SVP/SkVP*)

Obsahovy standard

Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia

Metddy a prostriedky
hodnotenia

Prierezové témy a
medzipredmetové
vztahy

zadanej ulohy, poznd dostupné aplikacné programy na bezné
spracovanie textu, grafiky a komunikaciu,
vie rozdelit softvér podla jeho licencie.

Kancelarske baliky

- Microsoft Office — Word, Excel,

PowerPoint,

- Open Office.org — Writer, Calc,

Impress,

- Dokumenty online — Google Docs,

vytvorenie konta a registracia

pozna zakladné vlastnosti kancelarskeho baliku MS Ofiice —
spracovanie textu (formatovanie pisma a odstavcov), orientuje
sa v programe Excel, vie vytvorit tabulku zavislych hodnot

a k nej odpovedajuci graf, pozna zakladné pravidla na tvorbu
jednoduchej prezentacie,

pozna zdkladne postupy na spracovanie textu v programe
Writer — formatovanie textu a odstavcov, vie vytvorit tabusku
hodnét a graficky ju spracovat v programe Calc, pozna
zakladné postupy na vytvorenie prezentdcie v programe
Impress,

vie pouZzit nastroj na online spracovanie textu a jeho zdielanie
v skupine pomocou sluzby Google Docs.

- spracovanie textu podla
zadanych kritérii
v niektorom textovom
editore,

- spracovanie tabulky podla
vlastného prieskumu
v triede a grafické
vyhodnotenie diagramom

- zapojenie sa do spoloc¢ne;j
online tvorby textu na
internete v Google Docs

Osobnostny a socialny
rozvoj.

PocitaCova grafika

- farby v pocitaci,

- rastrova grafika,

- vektorova grafika,

- obrazové formaty, konverzia,

editacia.

pozna zakladny princip tvorby farieb v pocitaci a pri farebnej
tladi,

pozna zakladné rozdiely medzi rastrovou — bitmapovou

a vektorovou grafikou, vie urcit vyhody a spdsoby ich poufZitia,
pozna dostupné editory na spracovanie rastrovej a vektorovej
grafiky, vie vytvorit jednoduchy vektorovy a rastrovy obrazok,
pozna a vie rozdelit zdkladné obrazové formaty, vie upravit
velkost obrazovej informacie, vie uréit potrebné mnozstvo
pamaéte na uloZenie obrazku.

- online test — rastrova
a vektorova grafika,
obrazové formaty

Medidlna vychova.

Digitdlna fotografia a
video

- digitalny fotoaparat,

- Uprava digitalnej fotografie

- tvorba fotogalérie,

- digitalna kamera,

- strih videa, nahravanie zvuku,

pozna zdkladné rozdelenie fotoaparatov podla spésobu vzniku
obrazu, vie sa orientovat v ponuke digitalnych fotoaparatov na
zaklade ich parametrov, pozna zakladny princip vzniku
digitalnej fotografie, vie pouzit vhodny program na zékladné
Upravy digitalnej fotografie (Gimp, Photofiltre, Picasa a pod.),

- vyhotovenie niekolkych
fotografii zo svojho okolia,
Uprava velkosti a ich
zaslanie prostrednictvom
emailu

Medialna vychova.
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Tematicky celok

(Hodiny: SVP/SkVP*)

Obsahovy standard

Vykonovy Standard - kritéria hodnotenia

Metddy a prostriedky
hodnotenia

Prierezové témy a
medzipredmetové
vztahy

tvorba video — prezentdcie.

- vie vytvorit jednoduchu fotogalériu vo vhodnom programe
a uloZit ju na webovy priestor (napr. pomocou
picasaweb.google.com),

- pozna zakladny princip digitalneho (pripadne aj analégového)
videozaznamu, pozna postup na vytvorenie jednoduchej video
prezentdcie (napr. pomocou programu Windows Movie
Macker alebo Revelation Sight and Sound).

Regionalna vychova
a tradi¢na ludova kultura.

Zaverelny projekt

- tvorivd samostatna praca na
zavere¢nom projekte

- na zéklade ziskanych teoretickych a praktickych vedomosti
a zrucnosti vie samostatne vytvorit fotogalériu alebo video
prezentdciu vo zvolenom programe a na zvolend tému.

- vyhotovenie video
prezentacie alebo
fotogalérie a prezentovanie
pred spoluziakmi

Tvorba projektu
a prezentacné zrucnosti.




