Edukacny softvér

Je to vyznamna forma pouzivania digitalnych technol6gii na podporu ucenia,
ktoru vSak akoby z naSich $kol v siasnosti vytlacal digitalny obsah - internet.
Softvér moZeme oznacit za edukacny, ak sa cielavedome pouziva na podporu ucenia
a ucenia sa.

Edukacny softvér by mal:
e mat primerané pouzivatel'ské prostredie,
e vyuzivat moznosti vizualizacie,
e byt interaktivny (spolupracovat),
e byt otvoreny.
Na kvalitny edukacny softvér sa pozerajme ako na mudry papier (na ploche obrazovky),

ktory nam pomaha experimentovat, manipulovat s objektmi, objavovat vztahy a zakonitosti,

skiimat’ a konstruovat'.

Preco sa pouziva menej, nez by bolo vhodné:

e Preco sa edukacény softvér v skolach pouziva podstatne menej ako by sme chceli :

e licencna politika — kvalitny edukacny softvér je zvycajne pomerne drahy,

e jazykova bariéra — len malokedy je mozZné takyto softvér lokalizovat do slovenciny, ¢o
sposobuje velké problémy ucitelom a Ziakom,

e nezaujem producentov — vyvoj edukacného softvéru je pre malé Slovensko komeréne
nezaujimavy, kedZe zvacsa neoslovuje domacnosti a rodiny, ale iba chudobné skolstvo,

e nizka kvalita,

e manazéri Skolskej politiky nevidia potencidl tejto formy DT pre podporu ucenia sa, sami
nemaju vela pozitivnych skisenosti,

e ovladat a vediet ho vyuZivat je naroéné,

e skoro vobec sa nepouziva v univerzitnej priprave budutcich ucitelov.
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